
TABLEAU PRINCIPAL
¼ de finale ½ Finale Finale

1
5

2
7

3
Le vainqueur du match 7  est 1er, le perdant 2e.6

4 PLACE 3 et 4

8

PLACE 5 et 8

9
11

10 PLACE 7 et 8

12

GRILLE DE PROGRAMMATION

Court 1 Court 2

Rotation 1 1 2

Rotation 2 3 4

Rotation 3 9 10½ tableau place 5 à 8

Rotation 4 5 6½ tableau principal

Rotation 5 11 12

Rotation 6 7 8

Organiser un TMC à 8 participants : 1 jour/2 courts
Un Tournoi Multi-Chances (TMC) est un tournoi dans lequel chaque joueur joue le même nombre de matchs. Dans le cas d'un 
tournoi à 8 joueurs, chacun jouera 3 matchs. Les joueurs sont réaffectés dans les tableaux pour les matchs de classements en 
fonction du stade de  leur 1ère défaite. A la fin du tournoi,chaque joueur obtient un classement ici compris entre 1er  et  8e. Le 
juge-arbitre utilise MOJA pour générer tous les tableaux de l'épreuve, il reste ensuite à programmer les matchs de manière à 
assurer le bon déroulement du tournoi avec une récupération équitable pour chaque joueur entre ses matchs.

Les chiffres en bleu de 1 à 12 indiquent le n° 
du match, reportez le nom des joueurs sur la 
grille de programmation

Les perdants des ¼ (matchs 1,2,3,4) sont 
réaffectés dans le tableau pour les places 5 à 8.

Les perdants des 1/2 (matchs 5 et 6) sont 
réaffectés dans le tableau pour les places 3 et 
4. Le vainqueur est 3e, le perdant 4e.

Les perdants des matchs 9 et 10 sont réaffectés 
dans le tableau pour les places 7 et 8. Le 
vainqueur du match 11 est 5e, le perdant 6e.

Le vainqueur du match 12  est 7e, le perdant 
8e.

¼ de finale principal 
(partie haute)

¼ de finale principal 
(partie basse)

Matchs pour la 7e et 8e 
places

Finale Tableau Principal 
Petite Finale





PROGRAMMATION
TB 1 TB2 TB 3 TB 4

R1 1 2 3 4

R2 5 6 7 8

R3 16 17 9 10

R4 18 19 11 12

R5 30 31 20 21

R6 13 14

R7 23 27 26 28

R8 15 29 32 33



PROGRAMMATION


	TMC à 8
	TMC à 16

